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Zu diesem Heft

Hallo liebe Kinder,

in diesem Mitmach-Heft kénnt ihr eine ganze Menge Uber Verden und seine Stadtgeschichte
erfahren. Verden ist eine echte mittelalterliche Stadt, was man auch heute noch an vielen
Stellen sehen kann.

Kennt ihr zum Beispiel den Lugenstein oder die vielen Steine am Sachsenhain?

Beide haben eine wirklich spannende Geschichte! Oder vielleicht macht ihr einen
mittelalterlichen Stadtrundgang und schaut euch die Orte im Original ap, von denen wir
euch erzdhlen.

Im Heft werdet ihr immer mal wieder die kleine Museumsmaus bih Phibie. Wie

onnt ihr mich
der Vergangenheit zu berichten. Vielleicht kennn . £+ finden?

man ebenfalls viel Uber die Geschichte Verdens
lernen kann.
Antwort: mal.
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1. Wie die Stadt Verden entstanden ist

Hier gab es schon um 500 v.Chr. erste Ansiedlungen. Die ersten Bewohner wa-
ren vermutlich Bauern, Fischer, Jager und Handwerker.

Schon vor Christi Geburt wurde Salz von den Menschen zum Wirzen der Spei-
sen sehr geschdtzt. Es gab aber nur wenige Stellen, wo man Salz in der Erde
fand. So musste es manchmal sehr weit gefahren oder getragen werden. Die
Strafe, auf der das Salz transportiert wurde, nannte man auch ,Salzstraf3e”. Bei
uns kam das Salz aus Lineburg und wurde sogar bis nach Ostfriesland ge-
bracht. Dafur musste die Aller Uberquert werden. Das ging besonders gut an

einer flachen Stelle, die man Furt nennt. Briicken gab es noch ni€ht. Daher flihrte
diese wichtige Handelsstraf3e durch das heutige Verden.
e erwahnt,

Im Jahr 150 n.Chr. wurde zum ersten Mal ein Ort auf gi

drei gerne hier?/
T

Ich lebe hier gem

Handler

Warum lebst du
gern in Verden?
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150 v. Chr. Q.

500 v. Chr.
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2. Die Germanen in Verden

Um das Jahr 450 n.Chr. kam von Norden her ein Volks-
stamm gezogen, der sich in unserer Gegend ansiedelte.
Es waren die Sachsen. Sie schlossen sich in verschiede-
nen Bezirken, in Gauen, zusammen. Verden war damals
der Hauptort dieses Gebietes der Sachsen, das sich

Sturmigau nannte. Teil von einem Helm
(Schweden, 7. Jahrhundert)

Der Lugenstein war ein wichtiger Ort fir die Menschen,

die im Sturmigau lebten. An diesem Stein trafen sich jeden Monat die Mdnner
unter einer alten Eiche. In diesen Versammlungen wurden alle wi€btigen Dinge
besprochen, die die Menschen gerade beschdftigten. Das G urteilte tber
Verbrecher und den Géttern wurden Opfer gebracht, um.sie gn zu stimmen.

Der Lugenstein war also ein wichtiger Ort,der als fer
genutzt wurde.

Male um den Lugenstein herum,

wie die Sachsen dort Rat l—%




Die Gotter der Germanen

Die Sachsen hatten nicht nur einen, sondern viele Gétter. Die Sachsen
hielten ihre Gétter nicht flr vollkommen, sondern sogar fir hart und
grausam. Tapferkeit war umso wichtiger, denn jeder wollte als Held

ins Walhalla kommen. So hief3 der germanische Gétterhimmel. Sie
brachten ihren Géttern Opfer, erwarteten dafir aber auch eine géttliche
Gegengabe. Der oberste Gott wurde von den Sachsen Wodan genannt
(bei anderen nordischen Stdmmen hief3 er Odin). Donar (oder auch Thor)
war der dlteste Sohn von Wodan. Er war nach Wodan der mdchtigste Gott.
Wenn er zornig war, horten die Menschen ihn donnern.

In der Wasserwelt herrschte der Gott Njord. Seine Frau Nerthus w
Gottin der Erde und des Wachstums. Die beiden hatten Zwillinge:
Tochter Freya und den Sohn Freyr. Freya war die Schutzh
und der Ehe und auf3erdem die Frau Wodansgkreyr wa

Wodan-Amulett
(Dénemark)

Unterstreiche oben jede nordische nderen Farbe
und markiere diese in der entspraeken ; itterratsel:
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Donnherstag und Freitag. Welche Gétter haben wohl

Wochentage benannt. Dazu gehdren zum Beispiel /
diesen beiden Tagen ihren Namen gegeben? _- ¢
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3. Kaiser Karl der Grofe

Das Nachbarvolk der Sachsen waren die Franken.

Einer ihrer bekanntesten Kénige war Karl der Grofe. Karl der Grof3e hatte sein eigenes
Volk schon zum Christentum bekehrt und wollte nun, dass auch die Sachsen ihren alten
Glauben ablegten und Christen wurden.

Da die Sachsen das aber nicht so einfach mit sich machen lief3en, besetzte ein Heer der
Franken das Sachsenland. Die Menschen wurden gezwungen sich taufen zu lassen
und sollten von nun an nur noch an einen Gott glauben.

Die Mdnche, die den christlichen Glauben den Bewohnern des Allertals verkinden soll-
ten, trugen ein gropes, hélzernes Kreuz mit sich. Uberall da, wo sie igen wollten,
rammten sie das mit einem Nagel zugespitzte Kreuz in die Erde.

Unser Stadtwappen mit dem Nagelkreuz erinnert an dies

Lése diese Fragen und kreise

die richtigen Buchstaben ein: hein
Das Nachbarvolk der Sachsen waren die S
a b
p c
r
S a
d e
m n

Losungswort:

Male hier das
Stadtwappen
vonh Verden:




Wahrheit oder erfunden?

Um Karl den GroBen in Verden ranken sich einige Legenden. Legenden sind Geschichten,
die oft Gber sehr beriihmte Persénlichkeiten erzahlt werden. Sie enthalten wahrscheinlich
einen Funken Wahrheit. Diese Wahrheit wird aber gropartig ausgeschmuckt.

Karl der Grof3e bekam von einem Herrscher aus Indien einen Elefanten geschenkt. Dieser
Elefant hatte sogar einen Namen. Er hief3 Abul Abbas. Man kann sich vorstellen, wie erstaunt
die Menschen uber solch ein grof3es Tier gewesen sind. Damals gab es keine Zoos, keine
Zeitung und kein Fernsehen. Die Menschen hatten also noch niemals einen Elefanten ge-
sehen. Man erzdhlt sich, dass Abul Abbas weif3 gewesen sein soll. Karl der Grof3e hat ihn oft

auf seinen Reisen mitgenommen. Ob er hier in Verden am Allerufer e
weifer Elefant auf den Allerwiesen?

Leider soll der Elefant frih gestorben sein. /’
Sicher war es ihm hier zu kalt. Oder kam er ums
Leben, als Karl der Grof3e mit seinem Heer de
Rhein, einen grofen Fluss in Deutschland, ubers
querte?

ngspazierte? Ein

Male in die Liucke den weiBen Elefanten und
schreibe auf, was die Menschen gedacht haben kdnnten.

v
=
2

500 v, Chr.

150 v. Ch
786
BOD



Sachsenhain — Denkmal einer Wende

Auferdem wird erzahlt, dass Karl der
Grof3e hier in Verden die Anfliihrer der
Sachsen képfen lief. Sie wollten den
christlichen Glauben nicht annehmen.

Es hatte eine grof3e Schlacht gegeben.
Karl der Grof3e hatte mit seinem Heer
gesiegt. Zur Erinnerung an dieses ,,Blut-
gericht“ wurden in Verden im Sachsenhain
Findlinge (grope Steine) aufgestellt.

Nun liefen sich viele Sachsen taufen.
Sie hatten vergeblich darauf gewartet,
dass ihre Goétter ihnen helfen sollten.
Danach glaubten sie dem Christengott
mehr als ihren alten Géttern.

Im Jahr 786 lie3 Karl der Grof3e deshalb
beim Lugenstein eine Kirche aus Holz bg
en, den ersten Verdener Dom.

Leider brannte er schon bald ab.

Uber die wechselvalle Ge
Doms erfahrst du

Die Findlinge bel

Biste von Kar| dem GroBen aus Gold
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achsenhain erinnern noch heute an die Geschehnisse aus dem frihen Mittelalter




4. Der Dom zu Verden

Unseren Dom sieht man schon von weitem, wenn man nach Verden fdhrt.
Heute sollst du ihn dir einmal von innen ansehen.

. Lege dich einmal vorsichtig auf eine Kirchenbank und schau na ben. Stell dir vor, die-
sen riesigen Bau haben die Menschen vor 800 Jahre a gab es noch keine
Krahne oder andere technische Hilfsmittel

Wie viele Saulen kannst du zahlen

2. Findest du das Taufbecken? Darin befi i Was die Taufe. Friher wurde

es bis zum Rand mit Wasser gefullt, ie Ki de ganz untergetaucht. Heute ist
das nicht mehr so.

Womit ist d

rziert?

Paulus in d€r Hand?
r Mensch, der unterhalb der Kanze| zu sehen ist.

4. Der Altar ist ganz vorn in der Kirche. Darauf liegt die Bibel, es stehen oft Blumen und Ker-
zen darauf. Schau dir die Bilder am Altar an.

Findest du die zwei kleinen Drachen?

5. Wenn du aus dem Dom herausgehst Richtung Lugenstein, siehst du dort ein Schild.

Der Dom hat einen besonderen Namen. Er |autet:

OO v, Chr.
450 v, Chr.
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6. Wenn du in den Innenhof des Doms kommst, siehst du dort oben am Rand einer Mauer
einen Mann, der in den Hof guckt. Dazu gibt es eine Legende:
Vor vielen Jahren gab es einmal einen Kiister, der die Spenden, die im Gottesdienst
abgegeben wurden, zahlen und in den Tresor schliefen sollte. Er nahm immer einen
kleinen Teil davon ab und behielt ihn fir sich. Nach einiger Zeit bemerkte der Bischof
den Diebstahl. Er sprach den Kiister darauf an. Dieser stritt alles ab: “Ich habe nichts
gestohlen und wenn doch, soll mich der Teufel holen.” Daraufhin erschien der Teufel
personlich, packte den Kiister und wollte mit ihm durch die Mauer des Doms fliegen.

Dabei blieb der Kiister allerdings hangen und verwandelte sich zu Stein.

Zeichne ein Comic zu der Geschichte vom steinern

11



Der Bau. des Doms

Erster Versuch:

Um das Jahr 810 wurde der Dom zu Verden das erste Mal in einer Urkunde von Kaiser Karl
dem Grofen erwdhnt. Vermutlich stand schon an der Stelle des heutigen Doms eine Kirche
aus Holz. Leider brannte diese Kirche ab.

Zweiter Versuch:

Dann lief3 der ndchste Bischof um das Jahr 950 wieder einen neuen Dom aus Holz bauen.
Auch dieser ist leider abgebrannt.

Dritter Versuch:

Um das Jahr 1028 lie3 der ndchste Bischof eine Steinkirche bauen, ebenfalls abbrannte.

Vierter Versuch:

150 Jahre spdter, im Jahre 1180, baute der Bi
Kirche auf den alten Mauern, die leider auch ei

Funfter Versuch:

Im Jahr 1290, begann Bischof Conrad
Jahre gedauert, bis der Dom en tig
da etwas um- oder
vor rund 530 Jah :
die hohe Turmsp [ en die Menschen damals fur die Reparatur kein

Geld. ein flaches Kupferdach angebracht, das noch heute

tigen Doms. Es hat dann 200
aturlich hat man immer mal hier oder

Werkzeuge, die man
zum Bearbeiten

voh Mauersteinen
auch nhoch
heute benutzt.

12
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5. Norderstadt und Siiderstadt

Die Stadt Verden bestand eigentlich mal aus zwei kleinen Stadten.

Der dltere Teil war die Suderstadt mit dem Dom, der Andreaskirche, dem Lugenstein und
der alten Fischerstrafe. In der Suderstadt wohnten eher Geistliche und Gelehrte sowie die
Fischer.

Die Norderstadt entstand vor etwa 800 Jahren als eine Siedlung von Kaufleuten und Hand-
werkern und hatte das Rathaus und die Johanniskirche in ihrer Mitte.

Im Mittelalter wurden Stddte oft tGiberfallen. So hatte Verden viel Arger mit dem Grafen von
Hoya und dem Erzbischof von Bremen. Im Jahr 1210 lief3 Bischof Yso um die Verdener Nor-
derstadt eine Stadtmauer errichten, um diesen Bereich besser schi . Es wurden Stadtto-

Streit zwischen den beiden Stddten. Eine Heirat'z mPMenschen, die in Norderstadt
und Suderstadt lebten, war geradezu u

Die Suderstadt erhielt erst um 1350, al , eine Stadtmauer mit drei Toren:

Im 17. Jahrhund
aus den beiden
1667 ei

ung von Schweden. Sie verlangte, dass
en solle. Nach langen Verhandlungen wurde

Angeberwissen

Der Vertrag zur Vereinigung der Norder- und Sdderstadt bestand aus 24 Punkten. In
Punkt 14 heipt es dazu:, Die Stadtmauern und Tore, die beide Stadte voneinander fren-
nen, sollen innerhalb von drei Jahren niedergerissen werden. Das gewonnene Material
soll zur Reparatur der Auenmauern Verwendung finden.“

AufBerdem heifdt es noch in Punkt 24: ,,...sollen die Namen Altstadt und Stderstadt génz-
lich aufgehoben werden..Keiner soll dem anderen vorgezogen werden. Die Burger aus
beiden Stddten sollen gleiche Wiirde und Ehre haben.”

v, Chr,
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Hier sind die Stadtmauer und einige Wege schon eingezeichnet.

Schneide Gebaude und Personen aus und klebe sie an die richtige Stelle
in der Stadt ein. Das Schhippelblatt findest auf Seite 37.

Male die Bereiche passend aus:

T Stadtmauer: rot

Wege: braun

[ ]| Aller: blau X N

4 )




6. Das Leben eines Kindes im Mittelalter

ischerfamilie darin, da es in der grof3en Fischerstrafe mit
der Ha ~ .Bas Fischerviertel ist in der Ndhe der Aller.

mal war um das*Bett herum ein Vorhang. Das war sicher gemutlich. Zur Schule gingen
nur die Jungen der wohlhabenderen Familien. Mddchen lernten von ihren Muttern, wie sie
einen Haushalt zu fahren hatten.

Naturlich gab es damals noch nicht solches Spielzeug wie heute. Aber einfache Puppen,
geschnitzte Holztiere, Wurfel, Bdlle oder Murmeln hatten die Kinder auch schon.

Oft wurden im Mittelalter Kinder krank. Weil der menschliche Kdrper noch unerforscht
war, wusste man nicht immer, wie man sie gesund machen sollte. Auferdem hatten viele
auch kein Geld fur einen Arzt. Deshalb starben damals leider viele Kinder.

[
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Murmelspiele

Kinder im Mittelalter spielten sehr gerne mit Murmeln.
Damals waren die Murmeln aus Ton und wurden bemalt.
Glasmurmeln kannte man dann erst seit dem 14. Jahrhundert.

Es gibt viele verschiedene Murmelspiele.
Zwei davon findest du hier:

Schusserspiel

Auf einem ebenen, aber nicht glatten Boden wird eine etwa 1 Me
lange Schusserbahn angelegt. Am Ende dieser Bahn bg ¢
eine kleine Kuhle von etwa 10 cm Durchm w S

von einer Startlinie aus ihre Murmel mit de igefin die de zu rollen.
Falls die Murmel nicht in die Mulde rollt son : i@égen bleibt,

ist der ndchste Spieler dran. Wer sein ulde frifft,

hat die schon gespielten Murmeln géwonne die Mulde getroffen,
beginnt die ndchste Runde.

Ruckprall

eben I 9glichst nah an die erste Murmel heranzubekommen. Der-
jenige innt, dessen Murmel am ndchsten zur ersten liegt.

Murmeln wurdeh und werden gerne in kleinen Sdckchen aufbewahrt.

Wie man ein solches mittel-
alterliches Murmelsdckchen
basteln kann, findest du in der
Anleitung des Schnippelbogens
auf Seite 41.

17
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7. Schule in Verden im Mittelalter

Wenn Kinder im Mittelalter Gberhaupt etwas lernen konnten, so lernten sie dies in Klostern.
Nicht jedes Kind durfte und konnte in die Schule gehen. Die Familien mussten Geld haben,
um die Schule zu bezahlen. Der mdchtige Herrscher Karl der Grof3e, der ja auch in Verden
gewesen sein soll, verlangte, dass jedes Kind in seinem grof3en Reich zur Schule gehen
solle. Er forderte die Kirchen auf Schulen einzurichten und kiimmerte sich so um die Bildung
seiner Untertanen. Die Schiler lernten vor allem etwas Gber den christlichen Glauben und
die Sprache Latein. An Mddchen hatte Karl der Grof3e dabei allerdings nicht gedacht. Sie
durften in der Regel nicht zur Schule gehen.

Auch hier in Verden gab es im Mittelalter eine Schule — die Domschu
zuerst direkt im Dom statt. Weil die Schilerzahl immer weiter stie

rer in ein Gebdude in der Ndhe des Doms um. Dort gibt es auch he
sium.

Ubersetze die lateinischen Spruche@b

Errare humanum est.

Der Unterricht fand
en Schuler und Leh-
och das Domgymna-

eln rechts.

Non scholae, sed vitae discimus.

50w, Chr,
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Suche dir einen Spruch aus und schreibe ihn ordentlich ab.

Den ersten Buchstaben sollst du im Kasten besonders verzieren,
wie es im Mittelalter Ublich war.

r T Sy T
el T — p T .

Sy

by g et oo WP

\@ﬁ

—

Wenn ihr mehr Uber das
Schreiben und den Buchdruck im Mittelalter er-
fahren wollt, kdnnt ihr im Domherrenhaus etwas
darUber |lernen. Mel|det euch zu einem Kurs Uber
das mittelalterliche Scriptorium an!

_—
Vokabeln In principo = am Anfang
Discimus = wir lernen Non = nicht
Errare = irren Scholae = (fiir) die Schule
Erat = war Sed = Sondern
Est =ist Verbum = das Wort
Humanum = menschlich Vitae = (fiir) das Leben

19



8. Strafen im Mittelalter

,.--"‘"'f Im Mittelalter gab \
es hier vielleicht schlimme Strafen.

S I‘\. dkf Da ldsst es einen wirklich schauderh.
chandkafig Ich liste euch mal einiges auf...

Wer als Handler auf dem Markt
mit schlechter Ware die Kundschaft zu betrigen versuchte, der kam in einen __{
eisernen Kafig. Dieser war an der Allerbrucke befestigt. Der Beschuldigte ?h
musste in den Kafig gehen und dann wurde der Kdafig in die Aller getaucht. 1
Viele Menschen standen drumherum und grolten und lachten. Gestorben sind die Menschen
im Kafig nicht. Man hat sie rechtzeitig wieder hochgezogen und freigelassen. Aber sie waren
dem Gespott der Leute ausgesetzt.

Pranger (Kaak)

ine Platfform an einer zent-
him Menschen aufhielten.
enn ein Backer zu kleine Brotchen

Der Pranger war meistens ein Holzpfosten, ein leo
ralen Stelle in der Stadt, oft auf dem Mark
Hier wurden die Beschuldigten offen z
gebacken hatte, wurde er an den Pran einem Hals- oder Fuf3eisen daran
befestigt. Dann konnten die Tater\mi nrat beworfen und beschimpft werden.
Typische Schimpfwié ispi rarsch oder Bekackter®.

war das Gefdn , in dem die Verbrecher blieben, bis sie hingerichtet wurden. Der Blrger-
meister, die Kaufleute und ein Syndikus
(Jurist) bildeten damals das Gericht und
entschieden Uber die Strafen, die der
Scharfrichter dann ausfihren musste.

Er war meistens unverheiratet und hatte
keine Kinder. Viele Burger gingen da-
mals auch mit kérperlichen Leiden zu
einem Scharfrichter, weil er sich gut mit
dem menschlichen Korper auskannte
und zum Beispiel gebrochene Arme
schienen konnte.




Fertige zu einer der Strafen eine Zeichnung an.
Benutze Sprechblasen!

)

A
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9. Feuerwehr im Mittelalter

Im Mittelalter gab es naturlich keine Feuerwehr wie wir sie heute kennen. Aber je groper eine
Stadt wurde, desto besser musste sie auch organisiert werden. Feuer war eine grof3e

Gefahr fur Mensch und Tier. Oft wurde am offenen Feuer gekocht. Daher kam es nicht
selten vor, dass ein Feuer ausbrach. Das konnte sich schnell ausbreiten, weil die Hduser
aus Heu, Lehm und Stroh gebaut waren und sehr dicht beieinander standen. Das kann

man hier in Verden noch am Politzgang und in der Petersiliengasse sehen.

Um den Ausbruch eines Feuers zu verhindern, mussten die Leute abends ihr Feuer
ausmachen und einen Eimer Wasser bereit halten. Das kontrollierte der Nachtwdchter.

Im Stadtzentrum war jederzeit eine Feuerschleife
einsatzbereit. Das war ein Eimer mit Wasser, d
auf Kufen stand und in der Ndhe des Ratha

auf dem Marktplatz bereit stand. ;
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Angeberwissen

Wenn es einen Brand gab, mussten alle arbeitsfGhigen Einwohner mit gefilltem Eimer
zur Brandstelle laufen und sich in Doppelreihen bis zur Aller aufstellen. Eine Reihe reich-
fe die gefllten Eimer bis zur Brandstelle weiter, die andere Reihe reichte die leeren
Eimer zurtick bis zur Aller, wo sie wieder neu aufgefullt wurden.

22



Stell dir vor, du wirdest im Mittelalter leben und wdrest Reporter
oder eine Reporterin fur eine Zeitung. Berichte Uber ein Feuer in der
Verdener Petersiliengasse. Schreibe einen spahnenden Text fur die
Zeitung und male ein Bild dazu!

23



10. Strafen in Verden

Strafennamen verraten oftmals viel Gber einen Ort. So gibt es auch in Verden
viele Strafennamen, die zum Beispiel einiges Uber die Geschichte verraten.

In welcher StraBe wohnst du?

Es gibt StraBennamen,
die auf eine bestimmte Nutzung hinwe€i

Am alten Pulverschuppen

usswaffen. Das Schwarzpulver wurde
tmauern gelagert, da es sehr gefdhrlich war. So

Schwarzpulver
in den meisten S

Schon 1593 eréffnete der BGcker Henning Ecks eine Bdckerei in der Bdckergasse, die spd-
ter zur Backerstrape umbenannt wurde. Noch 300 Jahre spdter wohnte immer noch die
Familie des Bdckers Ecks im Haus Nr. 28. Der Straenname erinnert an diese Bdckerfamilie.

Es gibt StraBennamen, die auf eine benachbarte Stadt hinweisen

Achimer Strafbe

Diese Strape fuhrt ab dem Kreisel in Verden-Daulsen tUber Langwedel direkt nach Achim.
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Es gibt StraBennhamen, die auf eine besondere Personen hinweisen

Ysostraf3e

Der Bischof Yso lebte in der Stadt Verden und war dort von 1205 bis 1231 ein wichtiger
Mann. 1210 umgab er die Norderstadt mit einer Stadtmauer. Das war zu der Zeit etwas be-
sonderes. Als er 1231 starb wurde er in der von ihm erbauten Kirche, der Andreaskiche, bei-
gesetzt. Noch heute kann man dort seine Grabplatte, die dlteste Messingplatte von Europaq,
besichtigen. Sie zeigt den Bischof Yso in lebensgrofier Abbildung. In der einen Hand halt er
die Kirche in der anderen die Stadt. Die Ysostraf3e wurde im Gedenken an ihn so benannt.

Es gibt StraBennhamen, die auf ein Gebdude oder Ba hinweisen

Windmiihlenstra3e

In Verden gab es fruher einige Windmuhlen. Die
Windmuhlenstra3e war einst der Zuweg zu den
len, die auf dem Berg im Osten der Stadt
dem Muhlenberg. Damals gab es erst n
weg, der zum Muller flhrte, das Geikeid

recht dieses Weg
mussten dann 18
dem Fufweg eine

Die Brucke uber die Aller war ein wichtiger Weg in andere umliegende Regionen. Bis 1933
gab es nur eine Brucke uUber den Fluss, die Sudbricke. Alle Menschen, die Uber die Aller ge-
langen wollten, mussten daher einige Jahrhunderte durch die Brlckstra3e. 1547 hie[3 diese
Straf3e noch ,Bruggestrate®.

Man weif3, dass es einige Holzbrucken gab, die durch Eisgang oder Feuer vernichtet wurden.
Die danach erbaute Eisenbricke wurde 1945 im zweiten Weltkrieg gesprengt. 1961 wurde
eine neue Eisenbriucke gebaut. 2010 gab es einen Neubau der Brlcke Uber die Alte Aller.

Uberlege, woher folgende StraBen wohl ihren Namen haben:
OstertorstraBe, Hinter der Mauer, GroBe StraBe, Alte FischerstraBe.
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11. Stortebeker

Klaus Stortebeker war am Ende des Mittelalters ein gefurchteter Pirat. Man vermutet,

dass er in Verden oder in der Umgebung von Verden geboren sein kOnnte.

Angeblich war er ein reicher Edelmann, der seinen ganzen Besitz bei einem Waurfelspiel
verlor. Darum schloss er sich einer Bande von Seerdubern an, die auf der Nord- und Ost-
see ihr Unwesen trieben. Man sagte inm nach, er habe ubermenschliche Krafte und konnte
Ketten wie Bindfdden zerreif3en.

Manchmal hatte Stortebeker ein schlechtes Gewissen, weil er schlimme Verbrechen
begangen hatte. Hier in Verden soll er deshalb um Verzeihung gebeten haben.
Er soll dem Dom sieben neue Fenster und den Armen Brot und Heringe geschenkt haben.

Heute wird zur Erinnerung an Stdrtebeker jedes Jahr ein Fest gef
und Brote vor dem Rathaus verteilt werden. Dieses Fest wird Ldtare
Stortebeker wurde im Jahr 1400 in Hamburg gefangen gghor n
Kameraden gekopft, als w
Strafe fir seine Raubzuge _ _
auf dem Meer. :

ei dem Heringe
nde genannt.
it seinen

Male das alte
Gemdlde
Stértebe
fambig an:

Achtung!
Hier geht es
wieder um eine

Legende...

T Y v

- = = (] 8

[ s 8 A
R X z £ ,8 = & s é @




Links siehst du das Stortebeker-Denkmal neben dem Mu-
seum Domherrenhaus.

Er spendet hier die Heringe und ein Laib Brot.

Was wirden woh| die Personen unten
uber Stértebekers Idee sagen,

dass man mit einem Geschenk

ein Verbrechen entschuldigen kann?

Was sagst du dazu?

27



500 v, Chr.

12. Meine Heimatstadt

Wie gut kennst du dich mit Verden aus?

In welchem Bundesland liegt Verden?

Verden ist die Kreisstadt des Landkreises Verden.
Die angrenzenden Orte heif3en:

Heute hat der Landkreis Verden

Die Stadt Verden hat Einwoh

In Verden gibt es Grundschulen.

Meine Schule heift

Zurzeit wird die Schule von n und Schulern besucht.

Verden wurde im uf einer Landkarte

n in meiner Stadt sind:

Fur Kinder gibt es in Verden folgende Freizeitmoglichkeiten:

50w, Chr,

150 v. Chr
786
200
Moo
MO0
1200
11400

=

1700

=
-

) |

heute




Stadtplan Suchspiel

Trage hier das Planquadrat ein, wo der Ort zu finden ist
Und ergahze eigehe Orte.

Stadion

Krankenhaus

Dom

Rhododendronpark

Lugenstein K
Bahnhof \@

Aller

Verwell

Allerpark

Nutze den Stadtplan auf Seite 43, am Ende des Heftes.
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Denke iiber Verden nach...

Was gefallt dir an deiner Heimatstadt Verden?

Was fehlt dir in Verden? Was wurd du di

Schreibe @ Elfchen* iiber Verden!

Anleitung

1. Reihe: ein Adjektiv/ein Eigenschaftswort (1 Wort) riesig

2. Reihe: etwas, das diese Eigenschaft hat (2 Worter) der Dom

3. Reihe: Beschreibe noch genauer (3 Worter) gebaut aus Stein

4. Reihe: Ein Satz dazu (4 Wérter) Weithin ist er sichtbar!
5. Reihe: Ein Wort, das alles zusammenfasst (1 Wort) alt

# Elfchen = ein Gedicht aus nur elf Wértern (= Elf-chen)
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Verden-Elfchen
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13. Verden-Spiel

Spielanleitung (Spielkarten auf S. 37/39)

1. lhr k6nnt das Spiel zu zweit, zu dritt oder zu viert spielen.

2. |hr braucht eine Spielfigur pro Kind und einen Wirfel.

3. Beginnt auf dem Starifeld, wurfelt abwechselnd.

-@T}Wer auf ein rotes Feld kommt, muss eine Ereigniskarte ziehen.

f} Wer auf ein blaues Feld kommt, muss die Frage auf der Fragekarte richtig beantworten.
~ Eine anderes Kind muss die Frage vorlesen.
Wird richtig geantwortet, darf man ein zweites Mal wurfeln.

6. Wer zuerst im Ziel ankommt, hat gewonnen.

7. Rausschmeif3en gibt es nicht. Mehrere Figuren durfe@ tehen.







14. Gestalte selbst...

Du hast noch diese Seite frei in deinem Verden-Heft. Du kannst sie nach eigenen Vorstel-
lungen gestalten. Vielleicht mdchtest du etwas zu deinen Erlebnissen bei der Stadtfihrung
aufschreiben? Oder du méchtest etwas malen oder basteln? Hast du eigene Fotos, die du
einkleben willst? Du kénntest auch selbststdndig im Internet etwas zur Geschichte

Verdens nachschauen und hier aufschreiben.

?“0

34



Schnip-
pelbogen

Fur das

Puzzle auf
Seite 13




Schhippelbogen Rickseite
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Schnippelbogen

___________________________

| Geistliche
' und
Fischer
Johanniskirche ~ Domund |
und Rathaus  Andreaskirche

_________________________

-
<
-
<

' EreiGNIS ' ' ErReiGNIS '
| DasHaus deines ! ufstaufdem | Heute wird
' Nachbarn hat : t Gemiise ein. : Domweih gefeiert.
Feuer gefangen. : f dem Ruck- _ ' Zur Feier des
i Dumusst helfen, e ' weg ruischst du im : Tages darfst du
i zulésch : : EOTS?h ofu"su;mdddos : noch einmal
i ' ' emduse fallt inden - i
‘ . ' «  warfeln. '
, Setze ' Dreck. Gehe drei
i Rundea ' Felder zuriick um
i ' ' alles aufzuheben. :
' EreiGNIS ' EreiGNIs ' EreicNIS ' EreiGNIs '
i Esist Winter.Dein i DeinOnkelhatdir i Heute gibt es ein :  Du wirst erwischt,
i Zuhause wird nicht  * Murmeln geschenkt. : Spektakel aufdem i als du auf dem
E richtig warm. Uber- E Bei einem Spiel mit E Marktplatz. E Markt einen Apfel ,
all pfeift der Wind deinen Geschwis- Du méchtest den mitnehmen willst, 4
i durch die Ritzen. : tern gewinnst du. : Jongleuren zuse- : der einer Marktfrau
' Du hast dich erkdl- i B eler sl el i hen. Die anderen i heruntergefallen ist. i
tet unq musst das ' einmal wiirfeln. gehen schon weiter. Sie schimpft mit dir.
RECIMICTE : ! Siedirfenalleein ! Gehe ein Feld i
i Setze eine : : Feld vorriicken. i zurlck! i
! Runde aus!

____________________________________________________________________________________________________



Schhippelbogen Rickseite




o
’

o
~
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Schnippelbogen ~ Fur das Spiel auf Seite 32

_________________________

ErReIGNIS

Du hast einen
Bibeltext auswen-
dig gelernt und
konntest ihn in der
Schule fehlerfrei
aufsagen.

Ricke drei
Felder vor!

-------------------------

Wie hie[3 der
germanische
Volksstamm, der
sich in der Gegend
von Verden
niederlief3?

M

FRAGE

Verden bestand
friher aus zwei
Stadtteilen.

Wie hief3en sie?

Norderstadt und
Suderstadt

_________________________

-
<

S
~
-

v
-
<

S
~
-

-
S

~
-

.........................

_________________________

_________________________

_________________________

_________________________

EreiGNIS FRAGE FRAGE

Ein schwerer Sturm Nach welchem i Wie hief3 i
hat euer Haus Gewlirz wurde die  : Verden friiher?
beschddigt. Strape benannt, die  * i
Du musst bei den von Liineburg bis i Tuliphurdium :
AufrGumarbeiten nach Ostfriesland
helfen. fuhrte? : :
Setze eine .
Runde aus!
FRAGE ] FRAGE

Wo frafen sich i Wie hie[3 der i
Sachsen i :  Kaiser, der in
' einer legenddren

i+ Schlacht die :

i Wodan (Odin) i Sachsenin Verden

:  Donnar (Thor) : besiegte und zum

:+  Freya i christlichen Glau- 5

: Njord ' ben bekehrte? i

+  Nerthus : :

' Freyr i Karl der Grope E

FRAGE FRAGE FRAGE
Welche Sprache : Nenne eine Strafe  :  Wie nannte man
lernten die Jungen i aus dem Mittelalter i einen Eimer auf i
im Mittelalter inder * und beschreibe sie ' Kufen, der zum
Schule? v kurz. i Ldschen von 1
: : Bréinden ;

Latein i Pranger :  bereit stand?
{  Schandkdfig {  Feuerschleife

_________________________






Anleitung fiir einen mittelalterlichen Beutel ~ fur seite 17

Fraher hatten die Menschen im Mittelalter nicht so aufwendige Geldbdrsen wie heute. Sie
hatten einfach einen Beutel, indem Sie Ihre Taler und Kinder ihre Murmeln aufbewahrten.
Er bestand aus Leder, Filz, Samt oder anderen hochwertigen Stoffen.

So einen Beutel kannst du auch selbst machen.

Du nimmst daflr am besten ein Stlick Filz.

Gern kannst du das aber auch mit anderen Stoffen ausprobieren.

O

mmehd. Wenn Jdu wieder am Anfang
entfernst du die Nadel und ziehst den

Zum Zumachen machst du einfach einen festen Knoten

mit einer Schleife. Naturlich kannst du an das Fadenende

auch noch Perlen aufziehen oder Federn anbringen.
Sei kreativ!

O O

Nunh hast du einen mittelalterlichen Beutel,
in dem du auch einiges aufbewahren kannst.

O O
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Mittelalterliches Sdckchen selbst gemacht...

o7

far
urmelsackchen

O
O
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